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| PEUX-TU RENDRE VIVANT UNE |
. PHOTO OU UNE IMAGE 2 |

Pour cette activité, vous allez donner
vie a des lutins, des images ou des photos
en créant des animations avec des

changements de costumes --------- >
DEMARRER
¢ Choisi un lutin
¢ Ajoute un costume différent -------- >
---------- 1
® Ajoute des blocs pour I'animer - !
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© Répéte I'animation ! : !
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